物联网智能生活项目规则 
一、参赛范围 
1. 个人赛分小学组、中学组；
2. 团体赛不分中小学（3 人一组，建议男女搭配） 
2、 竞赛说明 
1.每位选手限参加一个赛项，严禁重复、虚假报名，一经发现或举报，将取消比赛资格。 
2.未在竞赛时间内参加比赛的视为弃权。 
4.比赛期间，凡是规则中没有说明的事项由裁判组决定。 
5.本规则是实施裁判工作的依据，在竞赛过程中裁判有最终裁定权。 
3、 竞赛规则 
（1） 个人赛 
（2） 团体赛（限定主题）具体细则见下页。
    （一）个人赛 
1.竞赛任务：利用物联网智能生活组件，通过个人设计、模块拼搭、传感电子系统安装
调试、组装一个完整的物联网创意作品，需提交一篇《个人赛创意说明》（300-500字之间），要求使用圆珠笔、水笔或者钢笔填写或者打印(A4宋体4 号)，必须签名方可生效；内容需体现5W（who谁用、when什么时候用、where在哪里用、what 做什么用和why为什么用）设计构思，这个作文描述可以在赛前完成，到比赛现场答辩时提交。 
2.竞赛器材：参赛学生允许选择两个以上物联网智能生活组件参赛，也可以自制部分辅助器材。  
3.竞赛流程：按指定方式填写参赛选手相关信息提交报名表—（作品创建—-提交文字说明—-陈述与答辩） 
4.竞赛时间：作品创建（60分钟）+陈述与答辩（3分钟/人）。 
5.评分标准： 
 
 
(小学组)学校名称：             选手姓名：             参 赛 号：  
	评分项目
	描  述
	分值总计
	得分

	创作
	1. 完成作品；10分
2.提交作品文字说明；10分
	20分
	

	传感电子功能
	1.光控制马达，启动和停止；5分
2.光感应留言机介绍自己；5分
	10分
	

	原创性
	作品有创意，给人新颖、奇特、闪亮智慧；10分
	10分
	

	精致美观
	1.3D造型模块与电子模块结合；2.5分
2.巧妙隐藏或装饰电子模块及互连线；2.5分
3.方便使用（例如更换电池，录音控制）；2.5分
4.光照度传感器装在便于感应的位置；2.5分
	10分
	

	竞技赛
	具体见附件二；40分
	40分
	

	陈述与答辩  
	条理清楚，主题突出，富有创意，
响亮有激情，简明扼要，演讲姿态；10分
	10分
	




（中学组）学校名称：          选手姓名：            参 赛 号：  
	评分项目
	描  述
	分值总计
	得分

	创作
	1.完成作品；6分
	10分
	

	
	2.提交作品文字说明；4分
	
	

	传感电子功能
	成功实现电子功能:
	1.流水灯；7分
	20分
	

	
	
	2.红外感应留言机介绍作品；7 分
	
	

	
	
	3.红外控制马达；6分
	
	

	原创性
	作品有创意，给人新颖、奇特、耳目一新的感觉；10分
	10分
	

	精致美观
	1.3D造型模块与电子模块结合；2.5分
	10分
	

	
	2.巧妙隐藏或装饰电子模块及互连线；2.5分 
	
	

	
	3.方便更换电池；2.5分 
	
	

	
	4.红外传感器装在便于感应的位置；2.5分 
	
	

	竞技赛
	具体竞技赛规则见附件二；40分
	40分
	

	陈述与答辩
	条理清楚，主题突出，富有创意，响亮有激情，简明扼要，演讲姿态；10分
	10分
	


 
（二）团体赛（限定主题） 
1.竞赛任务：以“物联世界，智能生活”为主题，参赛选手利用物联网智能生活团体组
套盒进行合作设计并搭建物联网创意作品。 
2. 竞赛要求：（1）器材使用物联网智能生活套盒，允许选择两个以上套盒参赛。 
            （2）移动端软件使用物联网创新设计大赛专用免费 APP 
3.竞赛流程：按指定方式填写参赛选手相关信息提交报名表—（作品创建—-提交文字说明—-陈述与答辩） 
注：（1）《团体赛创作说明》表格赛前选手准备好，签字。答辩时，将《团体赛创作说明》表格提交给评委。 
4.竞赛时长：作品创建（60分钟）、陈述与答辩（5分钟/团队）。 
5.评分标准： 
团体赛评分标准（限定主题） 
 
学校名称：               选手姓名：                      参 赛 号： 
	评分项目
	描述
	分值总计
	得分

	创作
	1.比赛规定时间内现场完成制作；6分
	10分
	


	
	2.提交文字说明；4分
	
	

	功能性
	1.至少使3个输入、3个输出传感器，并现场演示相关功能；12分
	30分
	

	
	2.可实现二维码分享作品，可实现数据采集；8分
	
	

	
	3.手机APP内功能展示页；10分
	
	

	精致美观
	1.造型结构稳定；2.5分
	10分
	

	
	2.方便更换电池；2.5分
	
	

	
	3.巧妙隐藏或装饰电子模块及互连线；2.5分
	
	

	
	4.传感器装布局合理，装在便于感应的位置；2.5分
	
	

	实用与创新性
	A类.造型构思巧妙，作品功能富有创意
	20分
	


	
	B类.造型新奇，功能简单/造型简单，功能丰富。
	
	

	
	C类.造型简单，功能简单。
	
	

	作品主题
	选手作品必须符合规定主题；10分
	10分
	

	作品阐述
	现场答辩主题突出，富有创意，响亮有激情，简明扼要，演讲姿态。时间3-5分钟；20分
	20分
	






附件一： 

个人赛创作说明

	参赛编号
	
	组   别
	

	选手姓名
	
	所在学校
	

	选手性别
	
	指导教师
	

	创意作品文字说明
	创意说明300字以内，简要说明作品的名称和5W（who谁用、when什么时候用、 where在哪里用、what做什么用、why为什么用），创意灵感、创意构思和how制作的过程。


	选手签名 
	 
	日期 
	 




               团体赛创作说明

	参赛编号
	
	作品名称
	

	所在学校
	
	组  别
	

	选手姓名
	1.
	选手性别
	

	
	2.
	
	

	
	3.
	
	

	指导教师
	

	创意作品文字说明
	创意说明300字以内，简要说明作品的名称和5W（who谁用、when什么时候用、 where在哪里用、what做什么用、why为什么用），创意灵感、创意构思和how制作的过程。


	选手签名
	
	日期
	


  

附件二：    
[image: 图片1]
（1） 小学组竞技赛评分标准： 
（1）在规定时间（1分钟）内用创意作品将勾码（50g）运到指定终点，然后即得所运送勾码数的分数，然后拿回重新开始第二轮直至时间截至或得到满分，比赛结束。
（2）开始比赛后，启动物联网智能生活个人赛套件以后，不能触碰，参赛者可以随时中断某一个推进任务，将其拿起放回至起始位置重新开始。
（3）比赛过程中，若器材在推进过程中驶出界外，则需要回到出发区域重新本轮操作，本轮不计算分值。
[bookmark: _GoBack]（4）竞赛规则最终解释权归大赛组委会。













（2） 中学组竞技赛评分标准： 

（1）在规定时间（1 分钟）内用创意作品将轮子推进场地内的圆圈内，一个圆圈只允许存在一个轮子。轮子贴在圆圈边线上任何一点，即可得该圆圈对应的分数。 
（2）开始比赛后，每次仅允许推动一个轮子，每位选手6个轮子即6次推动机会。创意作品离开出发区后，严禁用手或其他物品触碰到创意作品、轮子，只允许通过红外传感器控制作品。当作品推动轮子与某一圆圈接触后（即标准一的评判准则），方可用手或者物品接触作品。 
（3）参赛者在后面推进过程中若将已得分轮子碰出圈外，原来的得分失去（只计算最终结束后符合得分条件的轮子）；若物联网智能生活个人赛套件在推进过程中驶出界外，则需要回到出发区域重新本轮操作，所推进轮子不计算分值。轮子整体完全出界为圈外的判定标准，物联网智能生活个人赛套件整体完全出界为界外的判定标准。 
[image: 图片11]（4）参赛者可随时中断某一个推进任务，将物联网智能生活个人赛套件拿起放回至起始位置重新开始，轮子可拿出比赛场地。比赛过程中除了放回出发点以外触碰器材算作犯规，失去本轮次得分机会。 
（5）在场地中间有一个障碍物，如图所示，在推轮子的过程中，物联网智能生活个人赛套件不能触碰障碍物，如果触碰则失去本次得分机会，需将其拿回出发点重新开始。 
（6）每个圆圈有不同的分值，分别为3分、7分、10分，如图所示。 
（7）比赛场地为90x120CM,圆圈的直径 为7CM,场地尺寸如图示。 
（8）竞技赛最低分为0分，无负分值。 
（9）竞赛规则最终解释权归大赛组委会。 
 
 
 
 
附件三： 
	       	团体赛报名表
	名称
	

	学生姓名1
	
	年龄
	
	性别
	
	手机号
	

	学生姓名2
	
	年龄
	
	性别
	
	手机号
	

	学生姓名3
	
	年龄
	
	性别
	
	手机号
	

	所在学校名
	

	学校地址
	
	邮政编码
	

	辅导教师名
	
	手机号
	
	电子邮件
	


 


















个人赛报名表 
	名称
	

	学生姓名
	
	年龄
	
	性别
	
	手机号
	

	所在学校名
	

	学校地址
	
	邮政编码
	

	辅导教师名
	
	手机号
	
	电子邮件
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